
ALS JE SLAGMAN BENT LET JE OP HET VOLGENDE; 

 

WIJD 

                 

SLAGZONE=SLAG 

 

 

 

        thuisplaat 

 

  FOUTGEBIED      

 
4e WIJD   GRATIS LOOP NAAR 1E HONK 

 

3e SLAG  MIS gevangen door catcher   UIT 

    niet gevangen door catcher  LOPEN 

   FOUTSLAG  Telt niet (je blijft op 2 slag staan) 

 

DEZE SLAGEN TELLEN ALLEMAAL ALS SLAG; 

 FOUTSLAG = bal raken en bal ligt op foutgebied (buiten veld) 

 MISSLAG   = een gegooide bal misslaan (de bal niet raakt) 

 SLAG    = een GOED (door slagzone) gegooide bal niet slaan 

--------------------------------------------------------- 

ALS JE HONKLOPER BENT LET JE OP HET VOLGENDE; 
 

HONK LOS als BAL LOS is bij Pitcher 

TERUG   VANGBAL (je kunt nog uitgemaakt worden) 

   FOUTSLAG (spel is dood) 

--------------------------------------------------------- 

ALS JE VELDPARTIJ BENT LET JE OP HET VOLGENDE; 

 
TIKKEN mag ALTIJD 

UITBRANDEN alleen bij GEDWONGEN LOOP 

 

TIP:  

 Denk bij elke bal; “Waar moet de bal naar toe als ik hem NU krijg” 

 Sta NOOIT op het honk maar ERBIJ  

--------------------------------------------------------- 

ALGEMEEN 
3 UIT = WISSEL 

UIT uitgeTIKT of GEBRAND 

 als je VANGBAL slaat 

 3e slag MIS (+catcher vangt) 


